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BEGINNEN MAAR

Fenmalig moet je op elke computer eerst ondersteunende software plaatsen, ook al werk je
later met de online editor. Zonder die software kan je de mBot niet verbinden met je computer.

Ga naar https.//mblock makeblock com/en-us/download/ en scroll een beetje naar beneden:

mLink - mBlock web version driver

mLink for Windows

mLink for Mac
mac0S 1012+ Download

mlLink for Chromebook

makeblock | mBlock © Check for Updates 8 Settings

Kies voor mLink-mBlock web version driver.
Je doorloopt de installatie zoals normaal!
Start mLink en je komt op dit scherm: " —

mBlock Python editor

Kies voor 'mBlock block based editor”
Klik op "create now"

F mBlock mobile App

Je bent nu in de (online) editor. Hier kan

Je je leerlingen laten coderen met de

bouwstenen en hun code opladen naar de mBot.

Stel de taal in op "Nederlands' via het icoontje van de wereldbol,

Klik nu op het tabblad "apparaten’ en klik op het plugje. s
In het hele rijje van apparaten die je kan aansluiten,
Kies je voor mBot.




CodesCool

Nu steek je de dongle (het witte stickje) van je mBot in een USB-poort van je computer.

Je zet je mBot aan. us Bluetooth 246 X

Op je computer klik je nu op "Verbinden' | Mode-schakelaar @ I
Uploaden Live

& Verbinden

Klik dan op 2.4G

Alle aansluitbare apparaten weergeven

Eﬂ daﬂ ﬁOg eens Op “\/e’/bin* Makeblock 2.4G Wireless Serial
deﬂ“,  » -

- Zorg ervoor dat de 2.4G adapter goed is
geinstalleerd.

= Controleer of het apparaat dat verbinding

Nu gaan we testen of de verbinding wel degelijk tot stand IS moet maken is ingeschaketa.

gekomem + Slechts £én apparaat kan tegelijkertijd worden

. aangesloten in deze versie. Dus het aansluiten

KU k Op ‘ACUGH ) van dit apparaat zal leiden tot de afsluiting van
Actie de vorige.

»  2.4G medule indicator status: langzaam flash =

En sleep "ga vooruit op 50% vermogen s
VvOOr 1 secC’ naar het hoofdvenster. & gavoorsitop () % vermogen voor

Bl Gebruikershandleiding W Voorbeeldprd

&% ga achteruit op @ % van vermogen,

% galinks op @ % van vermogen, voof

P~ —E— 2 s ooritop @) % vrmogenvor ) e

& ga naarvoren v op @ % vermo
&% linkerwiel draait op o % vermaogen,

&% stop met bewegen

Klik op dat blokje en als alles goed is, zal je mBot 1 seconde bewegen.

Tip: leg by het testen je miBot met ae wielen naar bovern, zo vermyd je aat je robole van ae tarel
ryat
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ONTDEKKINGSRONDE!

Laat je leerlingen nu zelf de eerste mogelikheden ontdekken door blokjes te combineren en te
Kijken welk effect

net heeft op hun robot.

Z0 kunnen ze de lampjes laten branden, de kleuren van de lampjes aanpassen, een toon laten
afspelen, ..

De blokjes onder "Toon" en "Actie” geven voor deze eerste @
ontdekking alvast genoeg mogelijkheden.

Uiterlijk
®
Toon ingedrukt
Tip: start je code met een van deze gele blokjes bij ®
‘Gebeurtenis™ Actie
®
Naarnemse
wanneer spatiebalk ¥ isingedrukt
S

Zebenre
SEDEUMET]

@ L= . oo
el < LED panel poort] v toon beeld | |

.

Toon

.

Actie Maar ontdek ook welke codeerblokjes geen effect hebben.

o LERNERREETEY - /O zullen de blokjes onder “uiterlik’ niet gebruikt
Waamen kunnen worden. Een mBot heeft immers in de
® basisversie geen LED-paneel

Gebeurter

foc?

&2t LED-paneel poortl ¥ toon nummer
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Sl % LED panel poortl v toontiid ()

Functies

Variabelen

Mijn
blokken

&t LED panel poortl ¥ wis scherm
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DE CO-HOGESCHOOL

Start to Scratch

1. Music Maestro

2. Maak je eerste spel

3.Fong
4. Hello World

5. Racen maar

6. Kaas- en muisdoolhof
7. Vlinders vangen

8. Parkeren

9. Quizzen

10. Simon

11. Digitaal verhaal
Extra oefeningen

Themaprojecten
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START!

Ga nu naar https.//codescool.odiseebe/ en klik op de twee

sterretjes bovenaan de pagina.

Nu doorloop je op eigen tempo de mBot-oefeningen die je
daar ziet staan. Het start zeer eenvoudig,

maar het wordt al snel heel wat moellijker!

Beginnen!
Beginnen

1. Eerste blokjes

2. Sensoren

3. Racen

4. Muziek en kleur

5. Jouw afstandsbediening
6. Simon met mBot

7. Bezoeker verklikker

8. Toveren

9. Bananen vangen

Extra oefeningen

00000000--

Eerste Micro:bit programma
1. Lichtkrant

2. Scorebord

3. Blad steen schaar

4. Liefdesmeter

5. Timer en stopwatch

6. Kompas

7. Gesprek met 2 micro:bits
8.Vang hetbolletie

9. Geheugentrainer

10. Ontwijken!
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